Skydda flygplatser fran obemannade
flygande farkoster

Bakgrund

Obemannade flygande farkoster ar ett problem for flygplatser runt om i varlden. Ibland ar det
personer som flyger med sina drénare/UAV:er utan att forsta att det de gor ar bade olagligt och
orsakar problem for andra. Ibland ar det personer som gor det for att de vill forstora for andra
genom att hindra flygtrafiken. Problemet &r lika stort i bada fallen. Om det finns ett okant objekt i
luften maste flygplatsen stangas. Det far stora konsekvenser i form av férseningar for passagerarna
och kostnader for flygbolagen. Det skulle darfor behdvas system som automatiskt upptacker och
oskadliggér sma obemannade flygande farkoster.

Problembeskrivning

| den har utmaningen ska ni bygga ett system som upptacker och oskadliggor flygande farkoster i
luften.

Upptécka den flygande farkosten kan goras pa mang olika satt. En kamera ar kanske det man tanker
pa forst, men det finns andra sensorer som &r lika bra eller kanske till och med béattre. Anvand det
som passar er bast och som ni tror ger ett bra resultat. Den enda detektionsmetod ni inte far
anvanda ar era egna 6gon.

Nar det géller metod for oskadliggérande ar ocksa maojligheterna manga. Kanske kan man sortera in
de flesta metoderna i grupperna fanga, forstora och stora farkosten. Inom varje grupp finns det flera
olika metoder och kommer ni pa nagot som inte hor till nagon av de tre kategorierna ar det ocksa
godkant. Det som spelar roll &r att den okdnda flygande farkosten inte langre befinner sig i luften och
ar ett problem for flygtrafiken.

For vissa metoder for att oskadliggora farkosten racker det att detektera den, men for andra kommer
det att bli nodvandigt att estimera farkostens position. Kombinationen av sensor och
oskadliggbrandemetod éar alltsa viktig. Om man valjer en oskadliggérandemetod som kréver att
farkostens position dr kind maste man valja sensor/sensorer som gor att man kan bestamma
positionen.

Det kommer att behovas kunskaper inom flera olika teknikdiscipliner for att I6sa uppgiften. Till att
borja med behovs programmeringskunskaper. Oavsett vilken sorts sensor ni anvander behover
sensordatat foradlas och analyseras for att fa fram det ni behéver. | det hér fallet en detektion av en
flygande farkost och kanske ocksa farkostens position. Det kan vara bra att ha elektronikkunskaper.
Pa nagot vis maste den detektion av farkosten som gjorts i mjukvara skickas till den utrustning som
ska bekampa farkosten. Nar det géller bekampningen kan den géras pa sa manga satt att det &ar svart
att sdga vilka kunskaper som behdvs. For vissa l6sningar behdvs en mekaniklésning, for andra
elektronik. Mjukvara kan for en del I6sningar vara nodvandigt. Jag tror att det kommer att bli s att ni
véljer bekdmpningsmetod efter vilka kunskaper och intressen ni har i klassen.



Praktisk info

Pa demon ska ni halla koll pa farkoster i ett omrade som ar 10x10x10 meter stort. Om ni haller
demon inomhus ar det sa stort som mojligt alternativt mattet ovan som giller.

| uppgiften ingar ocksa att ni ska beskriva varfor ni valt den detektionsmetod ni valt. Diskutera for-
och nackdelar med er sensor. Beskriv ocksa vilka andra sensorer ni funderade pa och varfor ni valde
bort dem.

Pa samma satt ska ni beskriva den metod ni valt for att oskadliggora farkosten. Beskriv varfér ni valde
den metod ni valde och vilka alternativ ni diskuterade och varfor ni valde bort dem.

Ytterligare en del av uppgiften ar att ni ska dokumentera och redovisa de begransningar ert system
har. Till exempel om det bara fungerar pa dagen nar det ar ljust eller om den flygande farkosten
maste ha en viss storlek for att kunna upptackas av systemet.

Ni véljer sjalva vilken flygande farkost ni ska anvanda under demon. Det kommer inte att dyka upp
nagra farkoster som ni inte har fatt 6va pa.

Viktigt!

Tank pa att ta reda pa om/hur man far flyga i omradet dar er skola ligger. Om man inte far flyga
utomhus brukar en gympasal eller nagot liknande fungera lika bra.

Det ar inte lagligt att forstora andras flygande farkoster hur som helst dven om de gér nagot olagligt.
| den har demon ar det inte meningen att ni ska ge er ut och leta efter okdnda farkoster. Tanken ar
att ni ska ha en (eller flera) egen drénare/UAV som ni ska bekdmpa.
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