Uppgift /A\ UJ[O m O m b U 8 S Datorn som designverktyg vt2020

Smdégrupper med tvd deltagare utfdr arbetet i tre steg med tre olika program.
Varje steg inleds med férelésningar och avslutas med enkla redovisningar i datasal.
Arbetet stods med flera instruktionsfilmer samt handledning i datorsal.

Steg 1 Fusion 360 Steg 2 Blender 2.82 Steg 3 Unreal Engine 4

Ta fram CAD-modell Importera CAD-modellen, Importera buss och Campus-omrddet

pd autonom buss bygga upp en del av Campus och gbra en interaktiv : : :

med mycket ytmodellering och animera en bussfard realtidsvisualisering av en bussfiird Fordjupningsuppgift! )
ﬁr%

Lev.4 Unreal Engine-scen —
Redovisa fordjupningsuppgiftsférslag
Lev.3 Fordjupningsuppgiftsférslag

FO.1Intro steg 1 — F0.2 Intro steg 2 F0.4 Intro steg 3
Lev.1 CAD-modell F6.3 Mer om Blender
Lev.2 Blender-scen

F6.5 Mer om Unreal Engine
B B B B B -
: O O O

Vi2 Vi3 Vi4 V15

Otintro buss Fusian 07 komponentstruktur 26 sensor och inbromsning -
02 diverse férberedelser och stepformat 57 stanna vid station 30 fgrq|g Blenderscen
03 huvudform fonster mm 08 konvertera via Unreal 20 hissen programmering 28 6ppna stiing torrar 31 fdrdig Unrealsce
ull Bjender Bluejprint 29 mera blueprint
09 grunder Blender 21 hissen och mer blueprint

04 utsida med hjulhus 10 fixa Blendermaterial 15 0m att spara Campusdelar isnina via tvé
05 ilsida e 16 ostora Huirotation och mpoftera il nreal Slutredovisning via tva Plenderﬁlmer.
06 materialtilidelning 12 placera hjul mm 17 Ljussdttning och 23 collisionsvolymer ljus mm och en exekverbar fil frén Unreal Engine
13 arbeta med whiteboxmodell ~ PUssanimering 24 material i\Unreal
14 textur pa mark 18 Mer animering 25 blueprint relativ | | |

och rendering location and rotation



Ta med horlurar

Ladda ner filen: "vyer autonom buss.svg" fran Lisam/kursdokument. till datorsal!

Bilda omedelbart en grupp tillsammns med en annan kursdeltagare.
Se film 01 innan tisdagspasset! Borja skissa pd en autonom buss.
Se filmen "Inkscapelbeta" innan ni anvander Inkscape!
Ga in pé kurshemsidan

och ange vilka som @r med i gruppen!

-

O ‘] intro buss fusion L I 21 40
K= 0n. '*“"l. & & IM .

0:0 2:30 510 16:45
Inspiration Hjulets utformning Hur anvénds Inkscapefilen Snabb genomgdng Snabb genomgdng
Vad finns idag? +mer inspiration "vyer autonom buss.svg" av hur den "enklare bussen" av hur den "svarare bussen"
Huvudmatt! +0m val av modelleringsstrategi @r byggd i fusion 360 @r byggd i fusion 360
S
. . oo Studera filmer pd QUL

PG tisdag dr det viktigt Anvdind te.x. sékorden

att bestimma modelleringsstrategi. "Fusion 360" + "Surface" + "Sculpt".

Skissa vidare bdde pd papper och i Inkscape.

Borja modellera i Fusion 360. ( K froerece B 52\

. .. .. iverse forberedelser ;

Diskutera gdrna med Idrarna - -

om hur bussen kan formas i Fusion. . — 3

gL -
Dela pd arbetet nér det gar! 215 5:10 8:50
- : leo vyerbilder Andra enhet till centimeter Skapa hjul med sketch Légga till "Canvasbilder"

Den ena kan t.ex. gora hjU|, stolor, mm !pixelformut och skapa komponenter och solidmodellering i Fusion 360

medan den andra modellerar upp karossen. iInkscape

Om det dr ont om datorer h ’
s@ kan ni komma 6éverens med en annan grupp Pa torsdagspasset bor ni ha kommit igang ordentligt med CAD-

och turas om att anv@inda en extradator. modellerandet , motsvarande det som visas i film 02 och 03.

3
O % huvudform sculpt solld fonster mm
2 00 8:25 9:50 16:45
Huvudform Justera form i sculpt Skapa solid Sketch med profiler Skdr ut fonster och dérrar
Sculpt med Thicken | till fonster och dérrar med "Split body"

Symmetri



https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F01%20intro%20buss%20fusion%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://www.youtube.com/results?search_query=FUSION+360+surface+sculpt
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F02%20diverse%20f%C3%B6rberedelser%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F03%20huvudform%20fonster%20mm%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?viewid=54fc5724%2D07fd%2D4fdf%2Db114%2Dfe53a1d3232a&id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?viewid=54fc5724%2D07fd%2D4fdf%2Db114%2Dfe53a1d3232a&id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/Lists/grupper/AllItems.aspx
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2Finkscape1beta%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments

V5 Fortsdtt pa mandag och tisdag att fardigstdlla bussen.
Dela upp solider i ytor, ta bort onddiga ytor och "sy ihop" ytor.

Se filmerna 04 och 05.
3
O J UtSId(J med hjulhus / | 19:41
T 2:40 410 7:50 [ 16:50 .
Sortero och skapa Justera Dela upp solid till ytor med "Unstitch" Extrude fran Sketch "Trimma" bort utsida vid hjulhus
grupper i historiken tjocklek och bind ihop ytor med "Stitch" och forma hjulhus med "Sculpt" och spegla dit alla fyra hjulhus + hjul

pa fonster

Ldgg till detaljer. Gruppera "bodies"

o |nS|da r . 13:52
och var noggrann med namngivning. . ‘ E v ‘?l 4 ﬂm ’.
""" T 510 10:55
"Thlcken" pé hjulhus Solidmodellering av insida "Trimma" insidan
Sortera mer i historiken Ta bort onddiga ytor mot hjulhus och dela upp
Sketch for insidan "Fillet" pd insidan golv och kéapor
\J
Pa torsdagspasset bor CAD-modellen férdigstdllas.
Lagg till material och rendera ndgon bild. Se film 06!
.
materialtilldelning mm 3 19:34
— e s ' s - -
- ey - @ Wi T
= : - = =
5: 25 7:50 13:30
Flllet pa kanter Sortera Materialtilldelning Rendering
Sketch med delningslinjer mer och
Uppdelning av utsida namnge
\ J
Pd tisdag eftermiddag den 4 februari Visa resultag
ska alla grupper visa resultatet fran Fusion 360. }
Boka en tid i "Turordningslistadatorsal" Det s d
Pa mandag introduceras steg 2 och markera fér alternativet "Visa resultat". " 94l barg e, .
och arbetet med Blender. Bérja arbeta med steg 2 medan ni véintar pé att ldrarna har tid. 72.25/2, 3

7/3 samt 7/4


https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F04%20utsida%20med%20hjulhus%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F05%20insida%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F06%20materialtilldelning%20mm%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/Lists/Turordningslista%20datorsal/AllItems.aspx

Arbeta vidare i V6 N

utifran filmerna 07 och 08.
Skapa komponenter i Fusion
och kopiera dver alla bodies.
Skapa en smart komponent-
struktur sd att det blir Idtt i
Blender + Unrael Engine

att ha olika material och att
réra pé hjul och dorrar..

Ndr det dr dags att komma igdng med Blender
dr det bra att se filmen 09 som gdr igenom en del grunder.

och Unreal Engine

och exportera FBX-fil och importera FBX-fil

\
komponentstruktur och stepformat 17:30
53, 5 ‘ || & ==
ot Se L { . : [ T { ' : {1 ; : { =3 — - - o . b — ——— —
-/ e d SN Hin = IS
| Nemad View ASSEMBLE * ' ugbs LEFLEE - | - = — T e— —
10:00 19:25 121
Skapa komponenter for alla delar som ska h olika material Gora komponenter Exportera STEP-fil till K:
och som ska réra sig i forhallande till andra objekt. till hjulet.
S
konvertera via Unreal Engine till Blender _ rrrr 17:37
-~
¥ 0
D @ 4 =
0:00 7:45 1315
Om konvedrtering Starta upp Unreal Engine Importera STEP-fil till Unreal Engine Oppna Blender

https://www.epicgames.com

https://www.blender.org

blender

UNREAL

och navigering

och mer om navigering

och olika fonster och "editorer"

ENGINE
3 Grunder Blender r 18:55
0:10 3:35 72 10:30 14:20 14:20 Zoom Rotera
Intdlining i Preferences Markera objekt FIytta, rotera och skala Justera Layout Edit Mode Blender pa YouTube

vy

J

Pd ndista sida finns
kortkommandon!

CG Boost

444

Ta med horlurar
till datorsal!

Manicken P

Youtube
Titta gdrna pd YuoTube

och de gamla "Manicken-filmerna"



https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F07%20komponentstruktur%20och%20stepformat%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F08%20konvertera%20via%20Unreal%20Engine%20till%20Blender%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://www.epicgames.com/store/en-US/
https://www.blender.org/
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F09%20grunder%20Blender%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://www.youtube.com/watch?v=j14b25SnYRY&t=170s
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?viewid=54fc5724%2D07fd%2D4fdf%2Db114%2Dfe53a1d3232a&id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2Fgamla%20filmer%2FManicken%20med%20Blender
https://www.youtube.com/watch?v=TPrnSACiTJ4&list=PLjEaoINr3zgEq0u2MzVgAaHEBt--xLB6U&t=6s

Markera allt | (Grab =fytta i en riktning | (Edit Mode | (Addera )
® | H
blender duas i
[_J -
A3 Blender Preferences o = [ - [ [ ] " -.
v Orbit & Pan o e .
- PP \ar kera flera... | (6rab =flytta pa ettplan | (Vélj Vertex Edge Face | (Duplicera )
L o e [shift 4 Shift 4 Z 2 Shift 4
s Instolln I ngor Orbit Around %elect{on v - - au. D . - m
= Auto Perspective & o
= Preferences suto Dept - -
Animation Smooth View 200 _— J) -.. _—
Aans resten ok . Avmarkera allt [Rotera | (Extrude | (Positionera Cursor mm
Input v .
Navigation Zoom Meth.. Con Doll Scal Invert Wheel Zoom Dir.. u u au B Shlft *
Keymap Zoom Axis |Vertic Horiz..{  Zoom to Mouse Position ¥ P
Invert Mouse Zoom Dir.. [ ] [ ]
S ¥ Fly & Walk e - - e
Save & Load ‘ < > < > < & =)
Fi Paths B el AVmarkera allt Skala Bevel ..med fler segment

= aua ctr ]8 ) ”I?ﬁrt Keyframe )
o [ ] .

Zoom Rotera vy (] J) ) (. )
W i Apply Markera Loop .

[ kDope Sheet/Graph Editor )
_
-

(Panorera [Rotera med precision | - ). J

shift 4 JBL shift 4 J | - J
] ]
h = g UV Mapping
Spara YAngra | ["sidofénster" ) Move to Collection A
® ; ™

e [ )
|- - - e J,
Delete (Avbryt kommando ) (Vdnstervertygspalett 'Maximera fonster Set parent to sistvada ekt
T @
[ )
(] () o

| - | ) | e— - J)




Fortsdtt att arbeta med Blender, se
filmerna 10 och 11 och fixa till bussens
material och UV-mappa sé att
texturerna hamnar rdtt.

V6

Blendermaterial

13:33

- -
2:20

Sortera material

0:10
Om Outliner
Om sidopanelen N

7:40
Glasmaterial
och instdliningar i EEVEE

1:55
Metalliska och
sjdilvlysande
material

(S

7

1 Hjulmaterial

&

26:26

0:10 2:45 11:45 17:20 19:30

Leta réitt pd Markera polygoner Material hjulsida UV-Edidting hjulsida Noise texture Material hjulménster
eller skapa och tilldela material Project from View och UV-edidting
egna texturer och Unwrap Cylinder Projection

Se film 12 och fixa férdigt bussen!

Se film 13 och film 14 som beskriver
arbetet med whiteboxmodellen. Borja
arbeta med den del av Campus som

V7

13:20

—]
-'
\

IS SN NS N NN NS ERE[|Q20 e

&16----------

415

Placera h'|u| mm

Justera rr]nt‘jlnsterdjup Mesh-modellering Skapa scen
i Arl Kopiera hju Skapa en stol i Edit mode med markplan
din grupp ansvarar for! Arrey-funktionen och HDR-bild
\
(i N\
'y Arbeta med whiteboxmodellen 20:52
- g PE @1
oL SND#m
"4 ' A8 87
0:10 1:30 6:20 18:00
Kopiera fil Beskrivning av whiteboxmodellens innehdll Exempel pd hur en papperskorg Anvéind Append for att
och dép med kan skapas och placeras ut kopiera in en Collection
nytt namn till en annan Blenderfil
A

-~

Textur pd mark
] O L
0:10 I I

Hitta texturer pd internet

Ta med horlurar
till datorsal!

Exempel med material till cykelytor.
Flytta till ny Collection
Nomalmap + Roughness

Forsok férdigstélla
den del av Campus
som din grupp ansvarar for
i VECKA 7!

Sun + shadow
Mark Seam



https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F10%20fixa%20Blendermaterial%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F11%20hjulmaterial%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F12%20placera%20hjul%20mm%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F13%20arbeta%20med%20whiteboxmodell%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F14%20textur%20p%C3%A5%20mark%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss

. Samla alla "Campusdelar"
som Campusgruppen ansvarar for
1 i en gemensam Collection
_ i en gemensam Blenderfil!
0:00 _ , , Ddp Collection och Blenderfil
Beskrivning av hur de olika delarna till Campusomrddet
ska sparas i "Collections" och kopieras med "Append" efter Campusgruppens hamn
samt hur filer ska kopieras och namnges. och spara filen

pa K: Campus_klar!

Om att spara Campusdelarna

Justera hjulrotation

QOO FFrrrAfBO FrrrrrerrPPEErE fO5rrrrrr ”

Importera buss | Justera hjulrotation med "Driver" Kopiera rotation
till Campus med "Constraint"

L 9 .
i L'Ussﬁttnin och bussunimerin _
0:.00
HDR och himmel KeyFrame-animering av bussen

och justera ljusséttning

handelse bildruta  buss Y-pos antal s antal m summam km/h summas
\ fps 24 start animation 10000 0,0 0 0
innan film 13,2 55 13
filmlangd s 14,6  film borjar 4500 1,2 60 14
filmrutor 350 buss bromsar in 4000 3,6 67 18

startruta film 317 buss star still och dorrar 6ppnas 3300 1,0 67 19
slutruta film 667 6ppna dorrar 3300 3,0 67 22
dorrar stangs 3300 1,0 67 23
buss accelerar ivag 3300 3,6 74 27
buss aker igen och film slutar 2600 1,2 79 28
efter film 2100 132 41

slut animation

Mer animering och rendering

5.05 8:45
Om Curve Editor Camera och "Track to-Constraint" Rendera film



https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F15%20Om%20att%20spara%20Campusdelarna%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F16%20justera%20hjulrotation%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F17%20ljuss%C3%A4ttning%20och%20bussanimering%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F18%20mer%20animering%20och%20rendering%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss

HM%@W@WWQ Innan bussen och Campusomrddet importeras till Unreal Engine

sa dr det bra att géra en kort évning med en "Template" for "ThirdPerson"
och skapa en hiss! Se filmerna 19, 20 och 21. Gor dvningen individuelit!

] Q "hissen" med Third Person 15:31

10:10 3:40 6:00 12:50
Start ThirdPerson-projekt Navigering, gréinssnitt och Skapa en ny "Actor" Skapa Box Collision
Blueprint till "ThirdPersonActor"

—

3.50 7:20 14.00 16:25
Koppla tangentbord till Blueprint Flytta objekt med Timeline Debug FlipFlop

Hissen programmering Blueprint

0:00
Téinda/slécka lampa

~

14:12

- 1 ‘7 5
K
0:00

Variabel Boolean Varningslampa Justeringar och mer debug
med Delay
och Event Tick

Hissen och mer Blueprint

Pd torsdag morgon den 27 februari

ska alla grupper visa resultatet fran Blender.
Boka en tid i "Turordningslistadatorsal" ENGINE
och markera for alternativet "Visa resultat".

Visa resultat

@



https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F19%20%C3%B6vning%20hissen%20med%20Third%20Person%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
https://liuonline.sharepoint.com/sites/TMKT59/TMKT59_2020VT_KM/CourseDocuments/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss%2F20%20hissen%20programmering%20Blueprint%2Emp4&parent=%2Fsites%2FTMKT59%2FTMKT59%5F2020VT%5FKM%2FCourseDocuments%2FProjekt%20autonom%20buss
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V 1 O Exportera FBX i Blender och importera till Unreal

0:00 PR R 4:40
Exportera buss och whiteboxmodell i FBX-format | Starta 1:a persons-mall i Unreal Importera whiteboxmodell Importera bussen "To Level"
Arbeta vidare utifran och placera alla delar

i en egen Blueprint
filmerna 22, 23, 24 och 25.

e 47 Stationary

SET
4

0:00 2:.00 o 8:30 9:50 Dags Fér Fikapaus (g
Dubbelsidigt Generera Justera gubben Ta bort Justera ljussdttning | Gor bussen

material collisionsvolym och ta bort vapnet harkors "Movable"
i IIHUDII

(T Branch
» True [

Condition False |p
Svart Att Fokusera \

€ Event BeginPlay

Then0 B
Then1 B

Add pin 4

( material i Unreal

0:00 315 7:55 11:35
Metalliskt material Glasmaterial Create Material Sjalvlysande material Hjulens material
Instance Texturer, normalmappar
och monsterupprepning

—

SET
»

blueprint relativ location and rotation

Spara Ctrl Shift S B

‘¥:Branch 0:00 2:.00 6:55
Add Relative Justera hastighet till km/h Add Relative Rotation
» True B Location och juster hjulrotation

Condition False [P

P N
Avklarat Moment
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sensor'och inbromsning

. 0:00 315 10:10 11:25
Arbeta vidare Macro, Arrow Capsule For Trace Objects Uppstddning Inbromsning med Timeline
utifran filmerna och kommentarsrutor

26,27,28 och 29

tanna vid station

3.05 7:35

13:50 [ 24:40
Blueprint for att sdnka Blueprint for hdllplatsen Buss Blueprint for att hitta hallplats

Blueprint for inbromsning

Fels6kning
hastighet och visa km/h och se om ndgon véntar ddr. till hallplatsens position

0:00 " T 815

Beskrivning av fungerande kod
for att stanna vid station.

13:20 17:40 21:41
Forberedelser for Skapa Timeline Blueprint for att Blueprint for Blueprint efter felsok
oppna-dorr-funktion med vektor Oppna dorrar sttinga-dérr-funktion +nagra rekommendationer

mera blueprint - - ]
‘ —
|

0:00 E 6:15
Gomma LineTrace | Beskriva Blueprint Skapa ett Mer beskrivning av Blueprint

och visa fardigt Custom Event
beteende
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V141 |Gt pre=
o .> 3 a

Slutfor bussprojektet som Sl 00 250
X Infoga Campus-scen Dag-scen och
filmerna 30°0ch 31 v Haz med Append rendering av
. i . l F‘ animation
p— M, nt

Spara tva filmer i foldern Filmer Bussprojekt

pd samarbetsytan pd kurshemsidan. =
Dop filerna enligt féljande princip:
gruppnamn_dag och gruppnamn_natt

t.ex. Mats_David_natt

' "ﬂllllllllllllllulm i

12:15 13:50

Flytta buss och busshdllplats | Placera ut buss och stationer Baka ut en exe-fil Ljustera ljuset | Placera ut fler cyklar

till Campus i Unreal med med Construction Script
Migrate-funktionen

’ .7\'4 N
L - r . :
I 4 5
7

e | L

| \ | Spara en "exekverbar" fil
| -t I“ b w i foldern Unreal Bussprojekt
pa samarbetsytan

pd kurshemsidan.
D6p filen med gruppnamn!
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