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Om Teknik tillsammans

www.tekniktillsammans.se

Denna ldararhandledning utgor en del av ett
webbaserat undervisningsmaterial i teknik for
barn fran forskola till arskurs 5. Det bygger pa
ett liromedel som utvecklats i England av The
Nuffield Foundation. Huvudsyftet dr att barn
ska utveckla sina kunskaper om teknik och tek-
nikens betydelse for minniskan, samhillet och
naturen.

I undervisningsmaterialet presenteras idéer och
metoder som kan vara till stéd ndr man planerar
och genomfor teknikmoment tillsammans med en
barngrupp. Dir foreslds ocksd en enkel arbets-
modell som ger barn mojligheter att stegvis ut-
veckla sina teknikkunskaper. Undervisningsma-
terialet ger ocksd mojligheter att integrera teknik
med andra arbetsomraden och skoldmnen.

I svenska styrdokument, bade forskolans och
skolans, finns ett flertal mal med anknytning till
teknik. I forskolans liroplan (Lpf698) kan man
exempelvis ldsa att forskolan ska strdava efter att
varje barn utvecklar:

® sin formdga att bygga, skapa och konstruera
med hjilp av olika material och tekniker,

® in formdga att uppticka, reflektera over
och ta stdllning till olika etiska dilemman
och livsfragor i vardagen.

I skolan dr teknik sedan 1994 (Lpo94) ett eget
skolimne med mdl som anges i kursplanen frian
2000 (Kpl2000). Dar kan man ldsa att skolan i sin
undervisning ska striva efter att eleven:

® utvecklar sina insikter i den tekniska kul-
turens kunskapstraditioner och utveck-ling
och om hur tekniken paverkat och paverkar
manniskan, samhallet och na-turen,

® utvecklar fortrogenhet med i hemmet och
pd arbetsplatser vanligt forekommande red-
skap och arbetsmetoder av skilda slag samt
kdnnedom om den teknik som i évrigt om-
ger 0ss,
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® utvecklar formagan att reflektera over, be-
doma och virdera konsekvenserna av olika
teknikval,

® utvecklar formdgan att omsitta sin teknis-
ka kunskap i egna stillningstaganden och
praktisk handling,

® utvecklar intresset for teknik och sin forma-
ga och sitt omdome vad giller att hantera
tekniska fragor.

I kursplanen kan man ocksd lisa om mdl som
eleverna ska ha uppnatt i slutet av femte skolaret.
Eleven ska:

® kunna redogora for, inom ndgra vil be-
kanta teknikomraden, viktiga aspekter pa
utvecklingen och dess betydelse for natur,
samhille och individ,

® Lkunna anvidnda vanligen forekommande
redskap och tekniska hjilpmedel och be-
skriva deras funktioner,

® kunna, med handledning, planera och ut-
fora enklare konstruktioner.

Undervisningsmaterialet ger goda mojligheter att
arbeta mot ovanstaende mal.

Undervisningsmaterialets struk-
tur

Undervisningsmaterialet innehéller ett antal ar-
betsomraden vilka ingar i nagot av foljande bada
teman:

® Saker att leka med

® Saker som hjilper oss

I tabellen pd nidsta sida visas de olika arbets-
omradena som hittills utvecklats och for vilka
aldersgrupper de passar bast.

www.tekniktillsammans.se



EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEeEsssssseeseeeeeesssssss Om Teknik tillsammans

Arbetsomraden som passar i Arbetsomraden som passar i
TEMA forskolan - skolar 2 skolar 3 - skolar 5

Vi goér musik! Pop-up-bok
SAKER ATT LEKA MED Vi'bygger bilarl

Rorliga djurmodeller

Kylskapsmagneter Spara och forvara

SAKER SOM HJALPER OSS

I figuren nedan visas strukturen pd hela under-
visningsmaterialet.

UNDERVISNINGSMATERIAL

TEMA TEMA
Saker att Saker som
leka med

hjalper oss

. .. . ' 0
Vi gor musik! Vi bygger Spara och

bilar! forvara
Popup-bocker

Rorliga Kylskapsmagneter
djurmodeller
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Sméuppgifte:‘ hvuduppgﬂ

Om Teknik tillsammans

Omvirlds-
uppgifter

Utvardering

Arbetsomradenas uppldagg

For alla arbetsomrdden finns ett gemensamt upp-
ligg enligt foljande:

Varje arbetsomrdde inleds med att barnen
utfor ett antal smauppgifter, dar den forsta
tar sin utgangspunkt i omvirlden, innan de
stalls infor huvuduppgiften. Syftet med sma-
uppgifterna ar att eleverna stegvis utvecklar
kunskaper som de behover for att kunna ge-
nomfora huvuduppgiften. Den handlar ofta
om att tillverka en produkt eller utveckla en
konstruktion. Efter huvuduppgiften gors yt-
terligare kopplingar till omvirlden i ett eller
flera arbetspass. Syftet med denna koppling
ar att sitta tekniken i ett sammanhang och
synliggora tekniken runt omkring oss.

Inom varje arbetsomrdde finns olika kun-
skapsformer: fakta (kunskap som infor-
mation), fortrogenhet (kunskap som erfa-
renhet), forstaelse (kunskap som menings-
skapande) och fardigheter (kunskap som
utforande).

Varje arbetsomrade innehdller moment dair
barnen designar ndgot och presenterar olika
forslag pa 1osningar. Att designa innebdir en
arbetsprocess for att utveckla losningar pa
ett medvetet och kreativt sitt dar bade funk-
tion och estetik ingar. Design tillimpas for
utveckling av varor, tjdnster, processer, bud-
skap och miljoer. Syftet dr bland annat att
uppmuntra och utveckla barns kreativitet.

I samtliga arbetsomrdden forekommer ar-
bete som eleverna gor enskilt, i smagrupper
eller helklass. Grupparbete dr den domine-
rande formen. Gruppernas storlek varierar.

Varje arbetsomrade innehéller ett inslag som
innebdr att barnen ska fatta beslut eller ta
stillning. Det kan handla om hur en produkt

ska se ut eller eller om vilka olika egenska-
per ett tekniskt foremal kan ha.

® [ slutet av varje arbetsomrdde finns en ut-
virdering. Alla ingdende moment ut-virde-
ras i helklass och huvuduppgiften utvirde-
ras enskilt av eleverna. Dessutom utvarderar
lararen kunskapsutvecklingen for varje elev
och for klassen som helhet.

® Kopplingar till andra skolimnen och teman
presenteras i de grd rutorna i anslutning till
arbetspassen.
Smauppgifterna
Smauppgifterna forbereder och ger eleverna
kunskaper sa att de kan 16sa huvuduppgiften. Ofta
ar det 4-5 smdauppgifter innan huvuduppgiften.
Foljande teknikmoment kan inga:
® Sammanhang
® Material och redskap
®  Funktioner

® Konstruktioner

I tabellen pd nista sida ges exempel pa kunskaps-
mal i de olika teknikmomenten.

— Om de fyra ’f:en”

De fyra ”’f:n” - fakta, fortrogenhet, forstaelse
och firdighet — Hor ihop med en diskussion om
kunskapsformer, som bl.a. fordes i samband med
introduktionen av Lpo1994. Du kan lisa mer i
betinkandet ”Skola for bildning” (SOU1992:94)
s 62ff eller i publikationen Grundskola for bild-
ning — kommentarer till laroplan, kursplaner och
betygskriterier (Skolverket/Fritzes 2003). Aktuel-
la linkar finns under www.tekniktillsammans.
se, se Arbetsomrddenas uppligg.

RORLIGA DJURMODELLER L J

www.tekniktillsammans.se



EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEeEsssssseeseeeeeesssssss Om Teknik tillsammans

TEKNIKMOMENT KUNSKAPSMAL

Sammanhang

Material och redskap

Funktioner Att kdnna till olika sdtt:

Konstruktioner Att ha kunskaper om:

Att kunna relatera arbetsomrddets innehdll:
till olika vardagssituationer

till madnskliga och samhilleliga behov

Att kunna vilja ut och anvdnda:
material i olika situationer

redskap i olika situationer

att styra och reglera i vardagssituationer
att transformera energi

att transportera foremal och information

hur man konstruerar stabilt
hur man planerar och genomfér konstruktion

betydelsen av olika materialval och sammanfogningsmetoder

Huvuduppgiften
Huvuduppgiften dr oftast en konstruktionsuppgift,
men kan ocksa ga ut pa att undersoka ett tekniskt

foremal eller att [6sa ett tekniskt problem.

Huvuduppgiften inleds med ett planeringsmoment.
Da besvaras fragor som:

® Vad behover goras?

®  Vilket material, vilka verktyg och vilken ut-
rustning behovs?

® Tvilken ordning ska arbetet goras?

®  Vem gor vad?

7 RORLIGA DJURMODELLER

Omvarldsuppgifter
Omvirldsuppgifterna ger eleverna mojlighet att se
arbetsomradets teknik i ett storre sammanhang.
Syftet med dessa uppgifter ar att de ska synliggora
tekniken i omvirlden, 6ka intresset for teknik och
skapa forstaelse for teknik i omvirlden.
Det kan ske genom exempelvis:

® studiebesok

® undersokningar i niromradet

® intervjuer

® inbjudna gidster/experter.

www.tekniktillsammans.se



Utvidrdering

I slutet av varje arbetsomrade utvirderar eleverna,
i helklass respektive enskilt, bade huvuduppgiften
och arbetsomrddet som helhet. D4 besvaras fragor
som:

® Vad har du lart dig?
® Vad var roligt? Vad var mindre roligt?
®  Vad tycket du var latt? Vad var svart?

® Vad kunde goras badttre? Hur skulle man
kunna gora det battre?

Avslutningsvis diskuterar klassen med lararen och
ger forslag pd forbattringar. Darefter utvdrderar
lararen kunskapsutvecklingen, dels for varje elev,
dels for klassen som helhet.

Om Teknik tillsammans
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Rorliga djurmodeller

Inledning

Barn tycker oftast det dr spinnande med saker
som ror sig. For att fa saker att rora sig anvin-
der man ofta olika mekanismer som bygger pa de
fem enkla maskinerna; hjulet, hdvstingen, kilen,
lutande planet eller block och talja. Genom att
titta pd olika djur och hur dessa anviander sin
mun kan barnen fi préva hur man dstadkommer
mekanisk rorelse.

Det dr meningen att barnen skall titta vilka
munrorelser som ar karaktaristiska for olika djur
och sedan bygga en djurmodell dir munnen kan
rora sig med hjilp av olika mekanismer.

Overgripande mal

Mailen med detta arbetsomrade dr att barnen lar
sig att:

® f3 fortrogenhet med mekaniska rorelser

® planera och genomfora en konstruktion dar
mekanisk rorelse ingar som en del

For att pd basta sdtt stegvis bygga upp barnens
teknikkunskaper kan det vara bra att folja den
angivna ordningen pa arbetspassen. Det gar dock
bra att komplettera med egna moment om man
onskar. Flera arbetspass kan antingen goras under
en dag eller fordelas under en lingre tidsperiod.
Da man arbetar med de yngre barnen kan det vara
bra att det inte drar ut for linge pa arbetet.

Arbetsomradet innehaller bade grupparbete och
individuellt arbete.

9 RORLIGA DJURMODELLER /AP R L 2003 s
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(S Inledning

Atase. DELMAL TEKNIKMOMENT CA-TIDER

| bli uppméarksamma pa olika mekanismer i vardagsféremal Sammanhang 40 min
2 urskilja detaljer som ger djur dess speciella karaktar Sammanhang 40 min
3 bli fértrogen med olika djurs rérelsemonster Konstruktioner 40 min
4 utveckla sin kreativa formaga genom att gestalta olika djur med hjilp av Konstruktioner 40 min

farg, form och material

5 forsta hur man kan skapa mekaniska rérelser Funktioner 60 min

6 fatta beslut om det egna djurets utseende och rérliga delar Konstruktioner 40 min
Funktioner
7 konstruera ett egen rorlig djurmodell Konstruktioner 90 min

8 utvardera designen och funktionen pa den rérliga djurmodellen Funktioner 30 min

9 fa en uppfattning om var de tekniska principerna som behandlas finns och  Sammanhang (20 min)*
hur de anvands

10  utvardera och utveckla arbetsomradet Sammanhang 30 min

*elevforberedelser

Delmal

For att pa bista sitt stegvis bygga upp barnens  goras under en dag eller fordelas 6ver en lingre
teknikkunskaper kan det vara bra att folja den  tidsperiod. D4 man arbetar med de yngre barnen
ordning som har angivits for arbetspassen hir. Det  kan det vara bra att inte dra ut for linge pa arbetet.
gar dock bra att komplettera med egna moment  Arbetsomrddet innehéller bade grupparbete och
om man s 6nskar. Flera arbetspass kan antingen  individuellt arbete.

10 RORLIGA DJURMODELLER /AP R L 2003 s
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Smauppgifter

ARBETSPASS

Hur fungerar pedalhinken?

BEGREPP:

MATERIEL:

Att uppmaiarksamma
olika mekanismer i
vardagsféremal

FORBRUKNING:

40 min

Kommentarer och aktiviteter

Borja detta arbetspass med att gora barnen
uppmirksamma pa vilka mekanismer som finns
i foremdl som dr vanligt forekommande i deras
omgivning.

Stall en eller flera pedalhinkar s att hela klassen
ser dem. Trampa pa pedalen sa att locket lyfts. Be
barnen fundera 6ver hur det ser ut inuti hinken.
Vart och ett av barnen ritar sedan en skiss som visar
hur de tror att den ser ut inuti. Sdtt upp barnens
skisser och diskutera pedalhinkens funktion.

Dela in barnen i grupper och lat varje grupp titta
pa var sitt foremal till exempel tekula, korkskruv,
handvisp, kniv, konservoppnare. Gruppen kan
gora en skiss eller bara diskutera hur det funge-
rar utifran foéljande fragor:

Mekanik, mekanismer

Pennor, suddgummi, linjaler, pedalhink,
tekula med handtag. korkskruv, kniv,
handvisp, sprayflaska, konservoppnare m.m

Papper, kopior av bilagan Pedalbinkens

funktion

® Hur fir man foremadlet att fungera?

® Vilka delar dr det som ror sig?

® Vilken typ av rorelse
ar det? (snurr, upp
och ner, in och ut)

Be nagon 1 varje grupp visa
foremalet och rapportera
for de andra i klassen vad
man kommit fram till.

Be barnen fundera hemma
till nasta tillfille om det
finns liknande mekanismer
i deras omgivning: hemma,
i skolan eller kanske 1
naturen.

-
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ARBETSPASS

Smauppgifter

Hur ser djur ut?

BEGREPP:

MATERIEL:

FORBRUKNING:
Att urskilja detaljer

som ger djur dess
speciella karaktir

40 min

Kommentarer och aktiviteter

Tala om for barnen att de skall anvinda
djurmodeller med rorliga munnar for att lira sig
hur man kan dstadkomma mekaniska rorelser.
Det kan vara svart att gora modeller som flyttar
sig fran en plats till en annan. Barnen skall gora
modeller som star still pad en plats men som kan
rora olika delar av huvudet och munnen pa ett
spannande sitt.

Innan de bestimmer vilka djur de skall anvanda
i sina modeller 4r det viktigt att fundera over vad
det dr som gor att man kanner igen olika djur.

|2 RORLIGA DJURMODELLER

Skiss, karaktar, karaktarisera, kalkera,
kalkerpapper

Pennor, suddgummi, linjaler, bilder av djur

Vitt papper, kalkerpapper, kopior av bilagan
Kattsiluett och Hundsiluett

Att formen pa hela djuret och formen pa vissa
speciella delar ger oss ledtradar till vilket djur det
kan vara. Om man till exempel ser en skuggbild
av en katt och en hund kan man genast se vilken
skugga som tillhor katten respektive hunden.

Genom att gora enkla skisser av olika djur
kan man tillsammans komma pa vad som ar

www.tekniktillsammans.se



Smauppgifter

karaktaristiskt for olika djur. Om man tycker det
ar svart att skissa pa egen hand kan man kalkera
av konturerna for olika djur fran bilder.

Barnen far ett antal bilder och kalkerpapper. g
Anvind till exempel kopior av bilagorna
Kattsiluett, Hundsiluett eller Kosiluett. Barnen
forsoker rita eller kalkera ett djur.

Diskutera nagra av barnens exempel med klassen
vilj ut ndgra som dr tydliga och satt upp alla bilder
som referenser i det fortsatta arbetet.

Som lixa kan man lata eleverna fundera till-
samman med sina fordldrar pad vad som skulle
kunna vara ett bra tema for modellerna med djur
som kan rora sig. Forslag pa teman kan vara; djur
fran olika miljoer, vara husdjur, djur som hjalper
oss, djur som ar utrotningshotade, djur som ir
farliga for oss med mera. Tala om for klassen att
de vid nidsta arbetspass skall besluta vilket tema
som klassen skall arbeta med

KOPPLINGAR TILL ANDRA AMNESOMRADEN

Har finns kopplingar till biologiamnet genom

fordjupningar om djur. En mojlighet finns till
ytterligare studier inom etologi och ekologi.
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ARBETSPASS

Smauppgifter

Vad gor djur med sina munnar?

BEGREPP:

MATERIEL:

Att beskriva hur olika
djur ror munnen

40 min

Kommentarer och aktiviteter

Skriv foljande ord pa tavlan:

Hacka/Picka
Ry 1_ a Gapa
Togga frasa
Slicka

Be olika barn demonstrera orden genom att visa
hur huvudet och munnen ror sig.

Nu skall barnen arbeta i par och vilja tva rorelser
med huvudet och munnen som de vill beskriva.
Ett av barnen visar en rorelse och det andra
barnet ritar skisser for att beskriva hur det ser
ut. Skisserna skall visa hur det ser ut fran olika
hall, till exempel en bild pd hur kamraten ser ut
framifran och en fran sidan da den gor den rorelse
han/hon bestamt. Sen byter paret uppgift och visar
den andra rorelsen med ndgra skisser. Barnens

14 RORLIGA DJURMODELLER

Ryta, frasa, hacka, picka, skissa

Vitt papper

FORBRUKNING: Pennor, suddgummi

skisser kan sedan sittas upp nagonstans sa att de
kan vara till hjalp under det fortsatta arbetet med
rorliga djurmodeller.

www.tekniktillsammans.se



Diskutera vad som dr de utmirkande kdannetecknen
for varje rorelse. Be barnen ge forslag pd olika
djur som gor dessa rorelser. Skriv ner forslagen
pa tavlan. Forslagen kan till exempel se ut pd
foljande satt:

Ryta: Lejon
Tvg9a: Ko
Hacka/Picka: Kyckling
Slicka:  Kanin

Gapa: fisk

frésa:  Katt

I slutet av arbetspasset diskuterar klassen
mojliga teman for sina rorliga djurmodeller.
Efter diskussionen beslutas vilket som skall vara
klassens overgripande tema.

KOPPLINGAR TILL ANDRA AMNESOMRADEN

Har finns kopplingar till biologiamnet genom

fordjupningar om djur. En méjlighet finns till
ytterligare studier inom etologi och ekologi.
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ARBETSPASS

Firg och form pa olika djur!

BEGREPP:

MATERIEL:

Att gestalta djur med
hjalp av farg, form
och material

40 min

Kommentarer och aktiviteter

Paminn barnen om skisserna som de gjorde under
arbetspass 1 och beritta att de nu skall gora en
tredimensionell modell av ett djur. Visa fargglada
bilder for barnen av ett stort urval av djur. Det
skall vara ett varierande och vil tilltaget antal
bilder med till exempel:

DJUR FR{\N
HUSDJUR BONDGARDEN VILDA DJUR
katt gris varg
hund ko ilg
guldfisk far rav
kanariefagel héna bjorn

16 RORLIGA DJURMODELLER

FORBRUKNING:

Piedestal, tredimensionell, proportionell

Pennor, suddgummi, saxar, firgpennor,
figursdgar, firgbilder av olika djur

Blomsterpinnar, kraftigt vitt ritpapper, lador,
lim, kopior av Forslag till mall for modellens

kropp och ben

Be barnen att vilja ett djur och beskriva hur det ser
ut. Vilj ut ord som beskriver djurets egenskaper
och proportioner — for en tiger skulle det kunna
vara foljande ord: ling, smal, randig, svart och
orange. Skriv orden pd tavlan for att tydliggora
hur man med négra ord kan beskriva utseendet
hos ett foremal.

Nu skall barnen, i grupper om sex, fi gora en
grupp/hjord av ett och samma djur. Varje grupp
valjer ett favoritdjur. Anvind gdrna de djur som
har visats pd bilder i borjan av arbetspasset.
Om de inte kommer overens far de rosta. Deras
uppgift dr att gora sex modeller av djuret. Det
ar meningen att djuren skall se olika ut dven om
det d4r samma slags djur. Det kan vara honor och

www.tekniktillsammans.se



s S mauppgifter

hanar, gamla och unga djur. Alla utgar fran samma
grundmaterial vilket ar:

En ldda det passar utmirkt att anvinda
botten pa ett juice- eller mjolkpaket till
denna uppgift. En mall pd en lada finns som
kopieringsunderlag. Om man viljer att gora
ladan utifran kopieringsunderlaget Forslag
till mall for modellens kropp och ben bor
man anvianda ett papper som ar lite tjockare
an vanligt kopieringspapper. Lddan kan klis
med ett vitt papper som sedan malas.

17

Fyra ben av kartong eller blomsterpinnar.
Dessa limmas fast pa insidan ladan.

g

® Papper/kartong for att rita ett djuransikte
pa. Ansiktet klipps ut och fargliaggs.

® Papper/kartong att rita en svans pd. Svansen
klipps ut och farglaggs.

® Papper/kartong att rita tassar pa. Tassarna/
hovarna klipps ut och fargliggs.

® Ladan fargliggs och ansiktet samt ovriga
16sa delar limmas fast.

Om gruppen har valt ett djur utan fyra ben till
exempel en fisk eller en figel, sd kan den antingen
ligga direkt pd bordet men det ir bittre om man
monterar den pa liten piedestal.

KOPPLINGAR TILL ANDRA AMNESOMRADEN

Har finns kopplingar till biologiamnet genom
gruppering av djurarter. Svenskaimnet kom-
mer in genom att arbeta med beskrivningar
och bildimnet genom att tala om fiarg och
form hos olika djur.

RORLIGA DJURMODELLER AP RIL 200 (e
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Smauppgifter

Hur far man saker att rora sig?

Kommentarer och aktiviteter

Till detta arbetspass behover man modeller som
visar hur man kan fa saker att rora sig med hjilp
av olika mekanismer. De fyra modellerna finns
beskrivna i bilagan Fyra modeller for rorliga
mekanismer. Om det dr mojligt dar det bra att ha
en dubbel uppsittning av varje modell.

Dela in barnen i grupper om tre eller fyra och be
dem titta pd modellerna och hur mekanismerna
fungerar. Vilka mekanismer fungerar bast om man
vill att djuren skall — ryta, tugga, hacka/picka,
slicka, gapa eller frisa? Lat barnen undersoka
modellerna under 10-15 minuter.

18 RORLIGA DJURMODELLER APRIL 2008

mekanismer, hjul, kamaxel, hiavsting,
vevaxel, stdng; rotation, svingning

saxar, pennor, kombinationstinger,
modellerna fran arbetspass 3,
4x2 st modeller av olika mekanismer

BEGREPP:
R MATERIEL:
MAL
Att férsta hur man
kan skapa ?Ilka FORBRUKNING: papper, tunn styv staltrdd, rektangulira
mekaniska rorelser . . .
kartonger eller pappersbitar, maskeringstejp,
kopior av bilagan Fyra modeller for rorliga
60 min d:ooo
S
Q000

mekansimer
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Smauppgifter

Samla barnen och still foljande fragor:

® Vilken rorelse kan man fi med olika
mekanismer?

® Exakt vad hinder ndr man vevar pa
handtagen?

Diskutera frigorna med barnen och anvind
dem som utgangspunkt for att introducera eller
repetera deras ordforrad:

RORELSER rotation (runt, runt)
fram- och atergaende rorelse (in och ut)
svangning (fran sida till sida)

MEKANISKA DELAR hijul
kamaxel (hjul dédr fastpunkten inte sitter mitt i hjulet)
havstang
vevaxel
stang

19 RORLIGA DJURMODELLER AP R 1L 200 (D
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Dela sedan in barnen i par. Berdtta for dem att
varje par skall gora en av mekanismerna for att
trina innan de borjar tillverka mekanismen till
sina djur. Varje grupp behover:

En ldda, en bit staltrdd, en uppsittning med sma
pappers bitar, maskeringstejp, saxar, kombi-
nationsting. Beritta for klassen att det finns
vissa delar i arbetet dir man behover hjilpa var-
andra och att de darfor arbetar i par. Visa barnen
hur man bojer och klipper av stiltraden med
kombinationstangen.

Nir de har arbetat i ca. 30 minuter med sin
mekanism dtersamlas man och diskuterar tillsam-
mans foljande fragor:

Smauppgifter

Vilka delar dr ldtta att gora?

Vilka delar dr svara att gora?

Hur kan man forhindra att hjulet glider pa
stangen?

Hur paverkas rorelsen av hjulets form?

Vilken betydelse har vevaxelns form for den
rorelse den dstadkommer?

Hur viktig ar stingens placering i ladan?

Hur viktig ar styvheten hos havstingen?

20 RORLIGA DJURMODELLER AP RIL 200 (e
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s S mauppgifter

Sex ”enkla maskiner”: FAKTARUTATILL DIG SOM LARARE

De enkla maskinerna, sedan antiken inom enkla maskiner dr att det som sparas i kraft
mekaniken beniamning pa anordningar for forloras i viag. Det kravs exempelvis mindre kraft
besparing av kraft vid arbete.Till enkla maskiner om ett foremal fors uppfér ett lutande plan till
riknas det lutande planet, kilen, skruven, en viss hojd an om det lyfts rakt upp till samma
havstangen, hjulet och blocket. Principen for hojd. | gengild maste det fraktas lingre vag.

// SKRUVEN

LUTANDE PLANET

HAVSTANGEN
HJULET

N

KILEN

De enkla maskinernas teori och funktionssitt systematiserades
av Arkimedes pa 200-talet f.Kr., men de hade varit i praktiskt
bruk langt dessférinnan. Alla forntidens miktiga byggnadsverk,
exempelvis Egyptens pyramider, byggdes i princip enbart
med hjilp av enkla maskiner. Det var salunda med hjilp av
kilen som pyramidernas stenblock bréts loss fran berget. De
tunga blocken férdes sannolikt till byggnadens topp pa stora
sandramper — lutande plan — och lyftes pa plats av hdvstinger i
form av byggkranar.

e Killa: Nationalencyklopedien
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Kommentarer och aktiviteter

Barnen fir nu gora en egen rorlig djurmodell. Innan

de

modellen:

® skall ingd i klassens tema (bestimdes under

®  bor likna ett speciellt djur

® gkall rora sitt huvud och sin mun pa ett

®  bor vara tilltalande och intressevickande

22

Huvuduppgiften

AR 'ASS

Planera hur de rorliga djuren skall se ut

BEGREPP: Dekorera

MATERIEL: Pennor

A FORBRUKNING: Kopior av bilagan Designbeslut for min
MAL s Jirmotoll
rorliga djurmodell, papper
Att fatta beslut om hur
djurmodellerna skall

rora sig och se ut

40 min

borjar kan det vara bra att pAminna dem om att

arbetspass 2)

speciellt satt

RORLIGA DJURMODELLER AP RIL 200 (D
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s Huvuduppgiften

Beritta for barnen att under kommande tva
arbetspass skall de:

Fatta beslut om djurets kinnetecken, om
man behover ndgra ben eller andra 16sa
detaljer (man kan anvinda skisser och bilder
fran arbetspass 2 och 3)

Bestimma hur djuret skall gestaltas med
hjilp av fiarg och form (det finns mojlighet
for de som dr snabba att gora lite extra
arbete kring detta, se slutet av arbetspass
6). Som inspiration kan man anvinda de
hjordar med djur som barnen gjorde under
arbetspass 3.

Bestamma hur djuret skall rora sig (anviand
forslagen pa olika rorelser hos djur fran
arbetspass 2)

Bestimma vilken mekanism man skall
anvinda sig av for att fa den oOnskade
rorelsen (modellerna fran arbetspass 4 kan
vara till hjilp)

Barnen skall med bade ord och skisser beskriva
vilka beslut de tar innan de borjar konstruera
sina djur. Det finns en bilaga, Designbeslut for
min rorliga djurmodell som de kan anvinda da de
specificerar hur de vill gora.

23
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Huvuduppgiften

Konstruera ett rorligt djur

MATERIEL:

FORBRUKNING:

MAL
Att konstruera

en egen rorlig
djurmodell

90 min

Kommentarer och aktiviteter

Innan barnen borjar konstruera skall de skriva
en lista pd vad de skall gora och i vilken ordning
detta bor goras.

Det dr bra om man talar om for barnen att de
skall vianta med att dekorera sina djur till allra
sist. Forst maste mekanismen fungera sa att de
far den rorelse de onskar. Det dr ocksa viktigt att
tala om att de kan behova justera mekanismen
under arbetets gang. De kan till exempel behova
andra pa hjulets form, stingens position i lddan
eller andra hdvstangen sd att den blir styvare.
Viss erfarenhet av detta kan de ha skaffat sig
under arbetspass 4. De barn som blir firdiga
snabbt kan ligga ner mer tid pd dekorationen, se
Extrauppgift.

24 RORLIGA DJURMODELLER

Saxar, firgpennor, sma figursigar,
kombinationstanger, sylar, drillborr.

A3-papper till laidmodellen eller ett
mjolk/juicepaket, vita papper, firgade
papper, kartongbitar, glasspinnar (till
tungorna), tunn styv staltrad, snore, tunna
tralister 6 x 6 mm, maskeringstejp,
dubbelhiftande tejp, lim, kopior av bilagan
Forslag till mall for modellens kropp och ben

Extrauppgift

For de barn som blir fardiga tidigt och behover en
extra utmaning kan man visa hur man med olika
material (silkepapper, tyg, fjadrar, skumgummi)
kan ge djuret mjukare och mer verklighetstrogna
former. Det kan ocksa vara en utmaning att skriva
en beskrivning pd hur den rorliga djurmodellen
fungerar eller skriva en berittelse om sitt djur.

www.tekniktillsammans.se



Utvardering

ARBETSPASS

Utvardering av den rorliga djurmodellen

BEGREPP:

MATERIEL:

FORBRUKNING:

Att utvirdera design
och funktion for den
egna rorliga djur-
modellen

Designbeslut, respons
Pennor, modellerna frdn arbetspass 6

Kopior av bilagan Utvdrdering av min
rorlig djurmodeller

30 min ’66.0 Qoo o
099 Q
oo o

Kommentarer och aktiviteter

Be barnen anvinda foljande fragor nar de
utvirdera sina rorliga djurmodeller (finns som
bilaga Utvirdering av min rérliga djurmodell)

® Vilket djur forestiller det?

® Liknar modellen detta djur?

® Vilken rorelse var det meningen att djuret
skulle gora? Ryta, tugga, hacka/picka,
slicka, gapa, frasa?

® Kan djuret gora denna rorelse?

® Ar det litt att hantera modellen si att den
ror sig?

® Ar modellen snygg? Pa vilket sitt?

® Vilken betydelse har form och

material?

farg,

25 RORLIGA DJURMODELLER

®  Gor modellen dig nyfiken? P4 vilket satt?

® Vilka rad skulle du ge till en kamrat som
skall gora den har uppgiften?

Barnen arbeta i grupper om fyra sa att de kan
utvirdera modellerna tillsammans. De utvarderar
en djurmodell 4t gangen och ger synpunkter
till den som gjort modellen. Jamfor den firdiga
djurmodellen med de designbeslut som de tog
om modellen under arbetspass 5 (anvind den
ifyllda Designbeslut for min djurmodell). De
skall ocksd var och en ge forslag pa hur de skulle
kunna forbattra sin egen djurmodell. Avsluta
arbetspasset med att varje grupp rapporterar vad
de diskuterat. Sammanfatta det som kommit fram
under utvdrderingen.

www.tekniktillsammans.se



Omvarldsuppgifter

Besok pa bondgard

MATERIEL:

Kamera

FORBRUKNING: Ev. matsick, papper och penna

MAL
Att exemplifiera var de
tekniska principerna

som behandlas finns
och hur de anvinds i
omvirlden

20 min &oo |

Kommentarer och aktiviteter

Ta kontakt med en bondgard och forbered for
ett besok. Tala om att ni vid besoket forutom att
titta pa djuren vill dgna en del av tiden till att
studera rorliga mekanismer pa bondgarden.

Beritta for barnen att ni skall besoka en bondgard
och titta pa rorliga mekanismer. Be dem fundera
over vilka rorliga mekanismer de tror finns pd
en bondgard. Skriv upp de olika forslagen pd
tavlan. Pdminn barnen om att vid besoket ocksd
titta pd vad som kdnnetecknar de olika djuren
(se arbetspass 4). Ta giarna med en kamera och
fotografera mekanismerna och djuren. Om det
inte finns mojlighet att fotografera kan barnen fa
skissa ndgon mekanism.

26 RORLIGA DJURMODELLER

Sattupp fotografierna/skisserna som en avslutning
av arbetsomradet. Lat barnen beskriva det som
ar pa fotografierna.

Exempel pd andra mojliga stillen att besoka dar
ni kan studera rorliga mekanismer ar:

® Cykelverkstad

® Brandstation

® Mekanisk verkstad
® Hjilpmedelscentral

® Aldre mekanik pd museum

www.tekniktillsammans.se
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ARBETSPASS

Utvardering

Utvidrdering av arbetsomradet

MATERIEL:

Penna

FORBRUKNING: Papper

Att utvirdera
och utveckla
arbetsomradet

30 min & Q0 o o
o %0

Kommentarer och aktiviteter
Lat barnen enskilt fundera pa vad de har lirt
sig under arbetet med detta arbetsomrade.
Diskutera sedan i klassen vad man bor tianka
pa till ndsta tillfalle. Finns det saker som kan
bli bittre som man vill utesluta eller ligga till i
arbetsmaterialet?

® Vad har du ldrt dig om mekanismer?

® Vad var roligt?

® Vad var mindre roligt?

® Vad tycker du var l4tt?

® Vad tycker du var svart?

® Vad kunde goras battre?

® Hur skulle man kunna gora det battre?

® Hijalpte ni varandra? Hur hjalpte ni varandra?

28 RORLIGA DJURMODELLER

09

® Kan du anvdnda det du lirt i ndgot annat
sammanhang?

Lat barnen diskutera i grupper och be sedan
varje grupp gora en kort presentation av vad
man kommit fram till for hela klassen. Bestim
sedan ndgra saker som skall forbattras infor nista
tillfalle med teknik och design.

-1 sl

Pa webbplatsen www.tekniktillsammans.se

kan du prenumerera pa nyheter, lisa andras
kommentarer om materialet samt hitta mer
information i anslutning till respektive arbets-
omrade.

Pa webbplatsen finns ett formular dar du kan
dela med dig av dina och barnens erfarenheter
samt bidra med nya idéer.
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-~ Bilagor

Pedalhinkens funktion
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Bilagor

Kattsiluett
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Bilagor

Hundsiluett
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Bilagor

Kosiluett
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(S Bilagor

Forslag till mall for modellens kropp och ben
(Forstoras till A3)

Kropp x 1

Ben x ¢
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(S Bilagor

Fyra modeller for rorliga mekanismer (1)

www.tekniktillsammans.se



(S Bilagor

Fyra modeller for rorliga mekanismer (2)

®
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Bilagor

Designbeslut for min rorliga djurmodell (1)

Namn:

Klassens tema for de rorliga djurmodellerna ar:

Mitt rorliga djur kommer att vara:

Mitt djur kommer att réra sin mun da det ska:

O Ryta O Tugga Oslicka [ Hacka/Picka O Gapa O Frisa

Mitt djur kommer att vara snyggt och intressant eftersom

36 RORLIGA DJURMODELLER C———
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Bilagor

Designbeslut for min rorliga djurmodell (2)

Skisser av mitt rorliga djur

Kroppen och benen

Andra delar Sa skall den réra sig

Mekanismen Dekorationer pa kroppen och benen

37 RORLIGA DJURMODELLER C———
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Utvardering av min rorliga djurmodell

Namn:

Klassens tema for de rorliga djurmodellerna ar:

Bilagor

Vilket djur forestiller modellen?

Liknar modellen detta djur? O)a [ Nej
Passar modellen in i klassens tema? )a [ Nej

Vilken roresle var det meningen att djurmodellen skulle géra?

[ Ryta [ Tugga [ sSlicka [] Hacka/Picka [ Gapa [] Frasa
Kan djurmodellen géra denna rorelse? O Ja O Nej
Ar det litt att fa modellen att rora sig? [] Ja [J Nej
Ar modellen snygg? Pa vilket sitt?
Gor modellen dig nyfiken? Pa vilket satt?
Vilken betydelse har firg, form och material?
Vad kan du gora for att forbattra din modell?
Vilka rad skulle du ge till en kamrat som ska géra den har uppgiften?
38 RORLIGA DJURMODELLER C———
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(S Bilagor

Lararens utvirdering av arbetsomradet - eleverna

Vi foreslar att denna bilaga kopieras i det antal som klassen bestdr av. Utviarderingen gors genom att
du for varje elev tar stillning till de tolv pastdendena nedan. Dessa har anknytning till de mal med
arbetsomradet som formulerades i inledningen. Du virderar maluppfyllelsen pa en femgradig skala frin
1 (inte alls), 2 (delvis), 3 (OK), 4 (val), 5 (mycket vil).

Elevens namn:

MALUPPFYLLELSE Inte alls Delvis OK Vil Mycket vil
Eleven kan urskilja olika djurs karaktar I 2 3 4 5
Eleven ar fortrogen med olika djurs rorelse- I 2 3 4 5
monster

Eleven har utvecklat sin kreativa formaga I 2 3 4 5
Eleven har utvecklat sin forméga att anvanda I 2 3 4 5

farg och form for att uttrycka sig

Eleven har utvecklat sina fardigheter i att I 2 3 4 5
anvinda kombinationstanger

Eleven har blivit fortrogen med olika mekaniska | 2 3 4 5
rorelser
Eleven har visat fardigheter i att konstruera I 2 3 4 5

rorliga mekanismer

Eleven har kunnat fatta beslut om den egna I 2 3 4 5
djurmodellens utseende

Eleven har konstruerat en egen djurmodell I 2 3 4 5

Eleven har kunnat utvirdera design och funktion | 2 3 4 5
pa den egna och andras rorliga djurmodeller

Eleven kan urskilja rorliga mekanismer i I 2 3 4 5
omvirlden
Eleven har kunnat utvirdera och utveckla | 2 3 4 5

arbetsomradet tillsammans med andra

Eleven FORSTAR foljande begrepp (ringa in de som eleven forstar):
VEVAXEL

HJUL

. . STYV
RORELSE >KISS TANG

HAVSTANG MEKANISM MEKANIK
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(e Bilagor

Liraren utvirdering av arbetsomradet - klassen

Vi foreslar att du anvinder denna bilaga for att sammanfatta hur val arbetsomradets mal uppfyllts i
klassen. Utvarderingen gors genom att du for klassen som helhet tar stillning till de tolv pastdendena
nedan. Dessa har anknytning till de mal med arbetsomrddet som formulerades i inledningen. Du varderar
maluppfyllelsen pa en femgradig skala frédn 1 (inte alls), 2 (delvis), 3 (OK), 4 (vil), 5 (mycket vil).

MALUPPFYLLELSE Inte alls Delvis OK Vil Mycket vil
Barnen kan urskilja olika djurs karaktar I 2 3 4 5
Barnen ar fortrogna med olika djurs rorelse- | 2 3 4 5
monster

Barnen har utvecklat sina kreativa formdgor I 2 3 4 5
Barnen har utvecklat sina formagor att anvanda | 2 3 4 5

farg och form for att uttrycka sig

Barnen har utvecklat sina fardigheter i att I 2 3 4 5
anvinda kombinationstanger

Barnen har blivit fortrogna med olika mekaniska | 2 3 4 5
rorelser
Barnen har visat firdigheter i att konstruera | 2 3 4 5

rorliga mekanismer

Barnen har kunnat fatta beslut om de egna I 2 3 4 5
djurmodellernas utseende

Barnen har konstruerat en egna djurmodeller I 2 3 4 5

Barnen har kunnat utvirdera design och funktion | 2 3 4 5
pa sina egna och andras rorliga djurmodeller

Barnen kan urskilja rorliga mekanismer i I 2 3 4 5
omvirlden
Barnen har kunnat utvardera och utveckla | 2 3 4 5

arbetsomradet tillsammans

I klassen behéver vi ARBETA MER med foljande begrepp (ringa in dem som avses):

VEVAXEL . SKISS . STYV
HJUL RORELSE TANG

HAVSTANG MEKANISM MEKANIK
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